
Ж У Р Н А Л  Д Л Я  С П Е Ц И А Л И С Т О В ,  И С П О Л Ь З У Ю Щ И Х  В  С В О Е Й  Р А Б О Т Е
И Н Т Е Р А К Т И В Н О Е  О Б О Р У Д О В А Н И Е

Интерактивная
стена
Интерактивная стена представляет собой проекционную систему с датчиками движения, а
специальное программное обеспечение контролирует взаимодействие человека с
видеоизображением на стене. В результате картинка моментально реагирует на любые жесты и
движения человека в реальном времени.  
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Оглавление

    Введение в работу педагогов интерактивного оборудования

поможет расширить возможности для занятий с детьми,

сделать их более интересными и продуктивными.

       Одной из самых главных задач для современной системы образования является ее

модернизация в соответствии с темпами развития современных технологий. Это необходимо

в первую очередь для того, чтобы решать образовательные задачи разными путями,

предполагающими обеспечение всестороннего развития детей, их вовлеченности в занятия

и, как следствие, большей эффективности работы с ними.

       Этого можно добиться с помощью систематического введения в работу педагогов

информационно-коммуникационных технологий (ИКТ). Цель данного методического

пособия заключается в том, чтобы сделать ИКТ более доступными и понятными для

использования.

Любовь Олтаржевская

Директор ГБУ ГППЦ ДОНМ
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Описание

Занятия на развитие
SoftSkills

Занятия на
познавательное
развитие

Занятия на речевое
развитие

Занятия на
физическое
развитие 



Интерактивная стена создаёт
условия для гармоничного

развития детей... 
...поскольку игровые компоненты, включенные в
мультимедийные программы, интегрируют социально-
коммуникативное, познавательное и  физическое развитие.
ребенка и задействуют его в самых разнообразных видах
деятельности одновременно.



Интерактивная стена
Н Е О С П О Р И М О Е  У Д О Б С Т В О  И Н Т Е Р А К Т И В Н О Й  С Т Е Н Ы  З А К Л Ю Ч А Е Т С Я

В  Т О М ,  Ч Т О  В  Р А М К А Х  О Д Н О Г О  З А Н Я Т И Я  М О Ж Н О  Р Е Ш А Т Ь  С Р А З У
Н Е С К О Л Ь К О  З А Д А Ч .

2. Много тематических игр с возможностью

выбора уровня сложности. 

3. В ходе занятия возможно решить сразу 

 несколько задач. 

4. Подходит для индивидуальных и

групповых занятий. 

5. Позволяет реализовать естественное

стремление детей к движению, развивать

зрительно-моторную координацию. 

  

6. Совершенствует социально-

коммуникативные навыки: умения работать

в команде и договариваться. 

  

7. Развивает познавательные способности:

логику, мышление, внимание, память,

слуховое и зрительное восприятие,

тренировать навыки счета, чтения,

словотворчество. 

Преимущества использования

интерактивной песочницы
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 1. Легко использовать. 



Интерактивная стена

развивает и

совершенствует

двигательные умения и

навыки детей, умение

творчески использовать

их в двигательной

деятельности. 

Развивает

самостоятельность,

активность и творчество

детей в  процессе

двигательной

активности.

Разнообразные

подвижные игры

развивают

психофизические

качества (быстроту, силу,

выносливость, ловкость),

координацию движений,

умение ориентироваться

в пространстве.

Интерактивная
стена
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Воспитывает у детей стремление участвовать в играх

с элементами соревнования. Обеспечивает разностороннее

развитие личности ребёнка: воспитывает выдержку,

настойчивость, решительность, смелость, инициативность,

самостоятельность, творчество, фантазию. Дети обучаются

действовать коллективно, умение поддерживать дружеские

отношения.  
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Сайт нашего Центра

https://gppc.ru/



Варианты занятий
     на развитие навыков

SoftSkills





Как?

Инструкция: “Привидения и зомби

появились в городе, избавь город от них”.

Ребенок с помощью мяча прогоняет

страшных персонажей из города.  
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«Страшилки»«Неизвестная планета»
Как?

Инструкция: “Пройди по маршруту, сбивая

диковинных рыб, ящики и роботов”.

Ребенок с помощью мяча прокладывает

себе дорогу. 

«Очистите комнату»
Как?

Инструкция: “Монстры атаковали комнату,

очисти ее от них”. Ребенок с помощью

мяча очищает комнату. 

«Остров обезъян»
Как?

Инструкция: “Ты попал на остров обезьян.

Они нападают на тебя и кидаются

бананами. Прогони их, атакуя мячом,

собирай по дороге ящики”. Ребенок с

помощью мяча прогоняет обезьян. "Нападение хищников"
Как?

Инструкция: “Тебе необходимо попасть по

хищным динозаврам, прежде чем они

нападут”. Ребенок с помощью мяча

прогоняет динозавров. 



Как?

Инструкция: “Тебе необходимо попасть по

зомби, прежде чем, они дойдут до черты”.

Ребенок с помощью мяча прогоняет

зомби. 

Как?

Инструкция: “Пройди по маршруту, сбивая

диковинных животных”. Ребенок с

помощью мяча прокладывает себе дорогу. 
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"Зомби" "Путешествие"

"Заколдованный
замок"

Как?

Инструкция: “Иди по улицам города и

прогони зомби раньше, чем они успеют на

тебя напасть”. Ребенок с помощью мяча

прогоняет зомби. 

"Космический бой"

Как?

Инструкция: “Космические корабли

атаковали мирные планеты. Попади в них

раньше, чем они”. Ребенок с помощью

мяча атакует космические корабли. 

"Спасти попугая"

Как?

Инструкция: “Злые орлы напали на

попугая. Попади в них раньше, чем они

догонят его”. Ребенок с помощью мяча

атакует орлов. 

"Сохрани океан
чистым"

Как?

Инструкция: “Тебе необходимо попасть по

мусору, прежде чем он загрязнит океан”.

Ребенок с помощью мяча очищает океан. 



Варианты занятий
     на познавательное

развитие
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Как?

Инструкция: “Попади цифру”. Ребенок с

помощью мяча попадает в заданную

цифру.  

«Попади в цифру»

«Спаси корову»
Как?

Инструкция: “Спаси коров от инопланетян”.

Ребенок с помощью мяча спасает коров. 

«Соревновалки»
Как?

Инструкция: “Игра- соревнование. Попади

в кубик с буквой…" 

Дети в течение трех минут с помощью

мяча стараются попасть в большее

количество букв, чем соперник.    

«Гонки»
Как?

Инструкция: “Игра-соревнование. Назови

цифру и лопни шарик, приведи свою

машину к финишу первым”. Дети мячом

стараются лопнуть шариков с цифрами

больше, чем соперники.

«Алфавит»
Как?

Инструкция: “Попади в букву”. Ребенок с

помощью мяча попадает в буквы

алфавита. 

«Несъедобное»
Как?

Инструкция: “Выбей несъедобное”.

Ребенок с помощью мяча убирает

несъедобное.. 
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Как?

Инструкция: “Морские пираты атаковали

мирных жителей. Прогони их". Ребенок с

помощью мяча атакует пиратов. 

«Пираты»

«Собери картинку»
Как?

Инструкция: “Попади по квадратикам и

собери картинку”. Ребенок с помощью

мяча собирает по частям картинку. 

«Хэллоуин»
Как?

Инструкция: “Прогони монстров,

приведений, летучих мышей и скелетов со

своего пути по кладбищу”. Ребенок с

помощью мяча прогоняет монстров. 

«Похожие картинки»
Как?

Инструкция: “Попади в две похожие

картинки”. Ребенок с помощью мяча

выделяет две похожие картинки, собирает

по частям картинку.  

«Дорога джунглей»
Как?

Инструкция: “Помоги мальчику сбежать от

индейцев”, после чего ребенок с помощью

мяча управляет мальчиком. 

«Гробница»
Как?

Инструкция: “Прогони злых мумий и

страшных летучих мышей в гробнице

фараона и забери золото”. Ребенок с

помощью мяча прогоняет монстров. 



Варианты занятий
     на речевое развитие
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«Колобок»
Как?

Инструкция: “Сейчас мы с тобой

послушаем сказку. После этого тебе

необходимо попасть по зайцу, волку,

медведю и лисе, чтобы прогнать их и

помочь колобку”. Ребенок с помощью мяча

прогоняет животных. 

«Козлята и серый
волк»

Как?

Инструкция: “Сейчас мы с тобой

послушаем сказку. После этого тебе

необходимо попасть по волку, чтобы

прогнать его и помочь козлятам”. Ребенок

с помощью мяча прогоняет волка. 

«Три поросенка»
Как?

Инструкция: “Сейчас мы с тобой

послушаем сказку. После этого тебе

необходимо попасть по волку, чтобы

прогнать его и помочь поросятам”.

Ребенок с помощью мяча прогоняет волка. 
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«Муха Цокотуха»
Как?

Инструкция: “Сейчас мы с тобой

послушаем сказку. После этого тебе

необходимо попасть по пауку, чтобы

прогнать его и помочь мухе Цокотухе”.

Ребенок с помощью мяча прогоняет 

паука. 

«Баба Яга»
Как?

Инструкция: “Сейчас мы с тобой

послушаем сказку. После этого тебе

необходимо попасть по Бабе Яге, чтобы

прогнать её и помочь Маше”. Ребенок с

помощью мяча прогоняет Бабу Ягу. 

«Три медведя»
Как?

Инструкция: “Сейчас мы с тобой

послушаем сказку. После этого тебе

необходимо попасть по медведям, чтобы

прогнать их и помочь Маше”. Ребенок с

помощью мяча прогоняет медведей. 



Варианты занятий
     на физическое

развитие и развитие
крупной и мелкой

моторики
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Как?

Инструкция: “Попади в кубик”. Ребенок с

помощью мяча попадает в кубик, разбивая

его. 

«Попади в кубик»

«Попади в птицу»
Как?

Инструкция: “Прогони птиц”. Ребенок с

помощью мяча прогоняет птиц с дерева. 

«Бактерии»
Как?

Инструкция: “Помоги очистить рот от

бактерий”. Ребенок с помощью мяча

уничтожает бактерии. 

«Жуки»
Как?

Инструкция: “Попади в жука”. Ребенок с

помощью мяча попадает в жука. 
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«Космос»
Как?

Инструкция: “Попади в летающие объекты”

Ребенок с помощью мяча попадает в

космические летающие объекты. 

«Рыбки»
Как?

Инструкция: “Поймай рыбку”. Ребенок с

помощью мяча ловит рыб. 

«Тир»

Как?

Инструкция: “Попади в движущиеся

объекты и заработай очки”. Ребенок с

помощью мяча стреляет по мишеням. 


